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FOSSBOT4AI

FOSSBOT4Al - UCZYMY SZTUCZNEJ INTELIGENCJI PRZEZ OTWARTOZROD+OWA ROBOTYKE EDUKACYJNA

HTTPS://FOSSBOT4AILEU/

Projekt FOSSBot4Al
oficjalnie
zainaugurowany

Spotkanie
lnauguracyjne

hybrydowej - z udziatem p

zaréwno na miejscu, jak i online. W
trakcie spotkania zaprezentowano
wizje projektu, jego gtdwne cele oraz
oczekiwany wptyw na edukacje, a
takze omoéwiono strukture dziatan,

Partnerzy przedstawili sie nawzajem, a
kazdy pakiet prac (WP) zostat
zaprezentowany w sposob
pokazujacy, jak wszystkie elementy
sktadaja sie na spdjna catosc.
Dyskutowano o zarzadzaniu projektem
i zapewnieniu jakosci (WP1), ramach
edukacyjnych z zakresu sztucznej
inteligencji (WP2), rozwijaniu robota
edukacyjnego FOSSBot v2 (WP3),
tworzeniu Akademii Cyfrowej i
symulatora (WP4) oraz strategii
wdrazania i upowszechniania
rezultatow (WP5). Ustalono jasny
podziat rél, wspdlne metody pracy
oraz narzedzia wspotpracy, co
wzmochito poczucie partnerstwa i
wspodlnej odpowiedzialnosci za sukces
projektu.

Co-funded by
the European Union

@FOSSBOT4Al

O projekcie

FOSSBot4Al to 30-miesieczny projekt realizowany w ramach programu Erasmus+ (KA220-
HED), ktérego celem jest stworzenie nowej generacji doswiadczen edukacyjnych zwigzanych
z uczeniem sie sztucznej inteligencji na poziomie akademickim.

Glowne cele

Upowszechnienie edukacji Al w szkolnictwie wyzszym
¢ Opracowanie otwartozrédtowego robota edukacyjnego (FOSSBot v2)
e Stworzenie Akademii Cyfrowej i platformy do nauki Al
e Zaprojektowanie innowacyjnych, praktycznych ram dydaktycznych
e Wzmochnienie wspdtpracy miedzy europejskimi instytucjami

Ekosystem FOSSBot

FOSSBot4Al wprowadza kompletny ekosystem
edukacyjny:

¢ Robot edukacyjny (FOSSBot v2)

e Moduty nauki Al

¢ Platforma Akademii Cyfrowej

e Wirtualny symulator (cyfrowy blizniak)
Dzieki temu studenci mogg uczyc sie Al poprzez
realne eksperymenty.

Co wydarzyto sie na spotkaniu inaugurujagcym?

Spotkanie inauguracyjne byto waznym kamieniem

milowym projektu:

e Przedstawienie wizji i planu dziatania projektu

e Uzgodnienie Planu Zarzadzania Projektem (WP1)

e Pierwsze dyskusje nad Ramami Edukacyjnymi Al
(WP2)

¢ Wymiana pomystéw miedzy partnerami

e Okreslenie kolejnych krokow i strategii wspdtpracy

Spotkanie zakonczyto sie duzym zaangazowaniem i

wspolnym zobowigzaniem do osiggniecia sukcesu

przez projekt.
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Rozwoj Ram Edukacyjnych AI (WP2)

W kolejnej fazie projektu zespdt FOSSBot4Al skoncentruje sie
na opracowaniu Ram Edukacyjnych z zakresu sztucznej
inteligencji (WP2), ktére stang sie dydaktycznym fundamentem
catej inicjatywy. Dokument ten okresli strukture, metodyke oraz
gtéwne zasady nauczania Al z wykorzystaniem robota
FOSSBot, zapewniajgc spojnosé podejscia wsrdd wszystkich
instytuciji partnerskich.

Projektowanie modulow i aktywnoseci
edukacyjnych

Na bazie wypracowanych ram partnerzy wspolnie zaprojektujg
i dopracujg moduty dydaktyczne oraz réznego rodzaju
aktywnosci edukacyjne. Obejmag one m.in. projekty typu hands-
on, zajecia laboratoryjne oraz innowacyjne metody nauczania
inspirowane koncepcja Five Big Ideas in Al, tak aby zachowac¢
rownowage miedzy solidnymi podstawami teoretycznymi a

praktvcznvmi zastosowaniami. Od planowania do wdrozenia

Pierwsze prace nad FOSSBot v2 * Co dalej?

Rownolegle zespoty techniczne rozpoczng projektowanie i
rozwoj robota FOSSBot v2, nowej generacji robota
edukacyjnego. Dziatania te obejma definiowanie specyfikacji
sprzetowych i programistycznych, integracje czujnikéw oraz
funkcji opartych na Al, a takze sciste dopasowanie mozliwosci
robota do potrzeb dydaktycznych zidentyfikowanych w ramach
WP2.

Po udanym spotkaniu inauguracyjnym projekt
FOSSBot4Al wchodzi w kluczowga faze przejscia od
planowania strategicznego do konkretnych dziatan.
W oparciu o wspodlng wizje, jasno zdefiniowane cele
i uzgodniong metodyke, partnerzy rozpoczynajg
pierwsze prace operacyjne zarowno w obszarze
pedagogicznym, jak i technicznym. Ten etap
koncentruje sie na przektadaniu koncepcji na
uporzadkowane ramy, tworzeniu praktycznych
tresci edukacyjnych oraz inicjowaniu rozwoju
kluczowych komponentdw projektu, tak aby
przynies¢ spdjne, innowacyjne i realnie
oddziatujace rezultaty.

Przygotowanie Akademii Cyfrowej

Kolejnym krokiem bedzie przygotowanie FOSSBot4Al Digital
Academy - internetowej platformy, ktéra bedzie zawierac
materiaty dydaktyczne, kursy oraz tresci interaktywne. W
potagczeniu z planowanym symulatorem (Cyfrowy blizniak)
Srodowisko to umozliwi umozliwi studentom z catej Europy
korzystanie z elastycznych, miedzynarodowych form nauki
taczacych metody tradycyjne i cyfrowe.

HIXY, EPMI

GRADUATE SCHOOL OF ENGINEERING

—‘%':*-« XAPOKOIMEIO MANEMIZTHMIO
Iz't;ii HAROKOPIO UN'VERSITY OPEN TECHNOLOGIES ALLIANCE

*c““ 14,
(A
\_/

ATERMON

PROJEKT FOSSBOT4AI JEST WSPOLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA. POGLADY | OPINIE
PREZENTOWANE W MATERIA£ACH PROJEKTOWYCH ODZWIERCIEDLAJA WYLACZNIE
Co-funded by STANOWISKO ICH AUTOROW | NIE MUSZA POKRYWAC SIE Z OFICJALNYM STANOWISKIEM UNII
t EUROPEJSKIEJ ANI EUROPEJSKIEJ AGENCJI WYKONAWCZEJ DS. EDUKACJI | KULTURY (EACEA);
the Eumpean Union ZADNA Z TYCH INSTYTUCJI NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA TRESC MATERIALOW.

POZNAN UNIVERSITY OF TECHNOLOGY

LURL,
L i
2
Lrsyamt

w0 *



https://fossbot4ai.eu/
https://www.facebook.com/profile.php?id=61574384124268

	FOSSBot4AI – uczymy sztucznej inteligencji przez otwartoźródłową robotykę edukacyjną
	Co wydarzyło się na spotkaniu inaugurującym?

