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ACIK KAYNAKLI EGITIM ROBOTIGI ILE YAPAY ZEKA OGRETIMI
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FOSSBot4Al Projesi
Resmen Basladi

Kick-off
Meeting

ortaklarinin hem yuz ylze he
cevrim i¢i katildigi Baslangi¢
Toplantisi ile resmen basladi. Toplanti,
projenin vizyonu, amaglari ve
beklenen etkisinin sunumuyla basladi.

Ardindan ortaklarin tanitimlari ve proje
yapisl, zaman c¢izelgesi ve temel
sonuglara iliskin kapsamli bir genel
bakis sunuldu. Daha sonra her is Paketi
ayrintili olarak ele alindi: Proje
Yonetimi ve Kalite glivencesi (WP1),
Yapay Zeka Egitim Cercevesi (WP2),
FOSSBot v2 Robotunun Gelistirilmesi
(WP3), Dijital Akademi ve SimuUlator
(WP4) ve Uygulama ve
Yayginlastirma Stratejisi (WP5).
Gorusmeler, ortaklarin sorumluluklari
netlestirmesine, yontemleri
uyumlastirmasina ve ortak araclar ile
calisma prosedurlerini belirlemesine
olanak sagladi. Toplanti; gucla bir is
birligi ruhu ve projenin basarisina
yonelik ortak taahhitle sona erdi ve
yol haritasi, teslimatlar ve sonraki
adimlar konusunda agik ve ortak bir
anlayisin olustugunu teyit etti.
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Proje Hakkinda

FOSSBot4Al, yeni nesil yapay zekd 6grenme deneyimleri tasarlamaya odaklanan 30
aylik bir Erasmus+ KA220-HED projesidir.

Temel Amaclar

YUksekdgretimde yapay zeka egitimine erisimi demokratiklestirmek
o Acik kaynakli bir egitim robotu (FOSSBot v2) gelistirmek
e Dijital Akademi ve yapay zeka 6grenme platformu olusturmak
¢ Yenilikei, uygulamali pedagojik ¢erceveler tasarlamak

Avrupa'daki kurumlar arasindaki is birligini giclendirmek

FOSSBot Ekosistemi

FOSSBot4Al eksiksiz bir 6grenme ekosistemi sunar:
e Egitim Robotu (FOSSBot v2)

e Yapay Zeka Ogrenme Modulleri

e Dijital Akademi Platformu

e Sanal Simulatér (Dijital ikiz)

Bu yapl, 6grencilerin yapay zekay! gercek deneyler
yoluyla égrenmesini saglar.

Baslangi¢ Toplantisindan One Cikanlar

Baslangi¢ Toplantisi proje icin énemli bir dontm noktasi

oldu:

e Proje vizyonu ve yol haritasinin sunulmasi

¢ Proje Yonetim Plani (WP1) Gzerinde uyum saglanmasi

e Yapay Zekda Egitim Cercevesi (WP2) Uzerine ilk
goérismeler

e Ortaklar arasinda fikir alisverisi ;

e Sonraki adimlarin ve is birligi stratejisinin belirlenmesi ‘¢

Toplanti, glclt katilim ve projenin basarisina yénelik ortak

taahhUtle sona erdi.
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Yapay Zeka Egditim Cercevesinin (WP2)
Gelistirilmesi

Projenin bir sonraki asamasi, FOSSBot4Al'nin pedagojik
temelini olusturacak Yapay Zeka Egitim Cercevesinin (WP2)
gelistiriimesine odaklanacaktir. Bu cerceve, FOSSBot
kullanilarak yapay zeka 6gretiminin yapisini, ydntemini ve
temel ilkelerini tanimlayacak; tim ortak kurumlarda tutarhlik
ve bUtUinlUk saglayacaktir.

Modiillerin ve 6gPenme
etkinliklerinin tanimlanmasi

Bu cerceveyi temel alan ortaklar, egitim moddullerini ve
6grenme etkinliklerini is birligi icinde tasarlayip gelistirecektir.
Bunlar; Yapay Zekadaki 5 BlyUk Fikir ile uyumlu uygulamali
projeleri, laboratuvar calismalarini ve yenilik¢i 6gretim
yaklasimlarini kapsayacak; teori ile uygulama arasinda gUclu
bir denge saglayacaktir.

FOSSBot v2 tasarimina yonelik ilk
calismalar

Buna paralel olarak teknik ekipler, egitim robotunun yeni nesli
olan FOSSBot v2'nin tasarim ve gelistirme calismalarini
baslatacaktir. Bu calisma; donanim ve yazilim 6zelliklerinin
tanimlanmasina, sensoérlerin ve yapay zeka yeteneklerinin
entegre edilmesine ve WP2'de belirlenen pedagojik
ihtiyaclarla uyumun saglanmasina odaklanacaktir.

Dijital Akademinin hazirlanmasi

Son olarak proje, 8grenme materyallerini, dersleri ve
etkilesimli icerikleri barindiracak cevrim ici bir platform olan
FOSSBot4Al Dijital Akademinin hazirliklarina baslayacaktir.
Bu ortam, gelecekteki simulatér (Dijital ikiz) ile birlikte
Avrupa genelindeki 6grencilere esnek, karma ve uluslararasi
dgrenme deneyimleri sunacaktir.
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Planlamadan Uygulamaya

+ Sirada Ne Var®? 4+

Basaril bir Baslangi¢c Toplantisinin ardindan
FOSSBot4Al projesi, stratejik planlamadan somut
uygulamaya gecisin kritik bir asamasina girmektedir.
Ortak vizyon, tanimlanmis hedefler ve
uyumlastiriimis yéntemler Gzerine insa edilen bu
sUrecte ortaklar, hem pedagojik hem de teknik is
paketlerindeki ilk operasyonel faaliyetleri
baslatmaktadir. Bu asama; kavramlarin
yapilandiriimis cercevelere dénUstlrtlmesine,
uygulamali 6grenme igeriklerinin tasarlanmasina ve
projenin temel bilesenlerinin gelistiriimesine
baslanmasina odaklanacaktir. Projenin hedefleriyle
uyumlu, yenilikei, batinltkla ve etkili sonuclar
Uretebilmesi acisindan bu slrec¢ kritik bir adimdir.
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