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Yapay Zekd Ogrenme
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Uygulamali yapay zeka
n 6grenimi igin eksiksiz bir ekosistem
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Uygulamali ve Yapara
Ogrenme

« Yaparak 6grenme (proje tabanli
6grenme)

« FOSSBot ile gercek deneyler

« Karma hareketlilik (cevrim ici +
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BEKLENEN ETKI

Gelece@in Muhendislerini Yetistirmek
o GUc¢lU yapay zekd ve dijital beceriler
« Disiplinler arasi yetkinlikler
o Artan istihdam edilebilirlik
« Acik ve yeniden kullanilabilir egitim kaynaklari
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