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Projekt FOSSBot4 Al

NAUCZANIE SZTUCZNE) INTELIGENCJI POPRZEZ OTWARTOZRODLOWA ROBOTYKE EDUKACYJNA

HTTPS://FOSSBOT4AILEU/

URUCHOMIENIE PROJEKTU

Oficjalna inauguracija — 26 listopada
2025r.,

Francja (ECAM—EPMI}
e 6 partneréw z catej Europy

« Obszar zainteresowan: Al,
robotyka i edukacja w modelu
open source

zaangazowaniu wszystkich partnerow

KLUCZOWE INNOWACJE

EkosysTem FOSSBot

= Moduty nauki Al
55;'- Platforma Akademii Cyfrowej

M \virtualny symulator (Cyfrowy
BI|zn|ok)

Kompletny ekosystem do
praktycznej nauki Al ,hands-on”

« Silna wspoétpraca miedzy *
Srodowiskiem akademickim a
podmiotamiinnowaciji *

- Udany start przy duzym

iy

[ FosseoT4Al1 |

@FOSSBOT4AI

RAMY EDUKACY INE

Projektowanie ram
uczenia Al

Oparte na koncepcji 5
Big Ideas in Al
Modularne i
elastyczne podejscie
do nauki
Zaprojektowane dla
studentow studiow
licencjackich i
magisterskich
Wspieraja 4
laboratoria, projekty i ~7gh/
infensywne programy \ L=t

WP2 = pedagogiczny
trzon projektu

ODEJSCIE DO NAUCZANIA

Uczenie poprzez dziatanie —

praktyczne i stosowane
Learning by doing (nauka przez projekty)
Prawdziwe eksperymenty z FOSSBotem
Mobilno$¢ hybrydowa (online i stacjonarnie)
Wspobtpraca miedzynarodowa

@ Studenci stajg sie aktywnymi tworcami, a nie biernymi
odbiorcami wiedzy

a

OCZEKIWANY WPLYW

Ksztattowanie przysztych inzynierow
« Silne kompetencije z zakresu Al i umiejetnosci cyfrowe
« Kompetencje interdyscyplinarne
» Zwiekszona atrakcyjno$¢ na rynku pracy
o Otftwarte zasoby edukacyjne Wielokro‘rnego uzytku
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https://fossbot4ai.eu/
https://www.facebook.com/profile.php?id=61574384124268

